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Gespielt von:
Geburtstag:
Geschlecht:
Wohnort:
Nationalitat:
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[0 o o o o

Name Reichweite Schaden Bei Vorteil

Waffenlos




HINTERGRUND

Aussehen: Wesensziige:

Lebenslage:

Weltanschauung:

ANDERE CHARAKTERE

Charakter: Charakter: Charakter: Charakter:

Gespielt von: Gespielt von: Gespielt von: Gespielt von:

REGEL UBERSICHT
Wiirfelproben Schaden und Heilung

Mit Vorteil Erlittener Schaden Konsequenz
bestanden

Mit Nachteil
gescheitert

o3 13 23 33

Gescheitert Bestanden

Blutung
Waffe Reichweite Attribute Schaden  Bei Vorteil Blutung + Bewusstlos

Faustkampf ST ST KO 3 49
| | | | Stoppt

Art Heilung Stoppt Blutung Vergiftung

Nahkampf
M ST ST ST 1W6 +2 +2 : :
Naglrigglpf . STSTGE | 2W6+3 | +3 Improvisiert . Max.5 Nein Nein

e  GEGEGE  3W6+3 3 Bandge 10 Nein

Fernkampf
schwer | CEEsEl Y SUEss *5 Verbandskasten | 18 Ja Ja

Magisch  ME (einmalig). 2W6+6 |/ _ ‘ '
= = = = Jede Heilung bringt den Charakter zu Bewusstsein

Rettungswurf Bestanden Nicht Bestanden

KO - 3 Schaden Voller Schaden

IN Du verlierst keine SP Du verlierst SP

HIER GEHT’S - MYCELIUM-
ZUM REGELWERK WORLDS.COM




